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Esta mensagem é apenas um lembrete quanto à solicitação de avaliação da submissão 
"DIMENSIONANDO: um artefato mediador de aprendizagem lúdico para o ensino de 
dimensionamento técnico em Engenharia:" a Anais da Mostra de Extensão, Inovação e 
Pesquisa. 

 

 



 

Esta mensagem é apenas um lembrete quanto à solicitação de avaliação da submissão 
"Banco de Questões Inteligente: Avaliação Calibrada com Inteligência Artificial 
Generativa para o Ensino de Engenharia" a Anais da Mostra de Extensão, Inovação e 
Pesquisa. 

 

 

 



Esta mensagem é apenas um lembrete quanto à solicitação de avaliação da submissão 
"Gênio, um jogo pela memória" a Anais da Mostra de Extensão, Inovação e Pesquisa. 
Esperamos receber a avaliação até 2026-07-26, e aguardamos o recebimento assim que 
for possível. 

Formato, estrutura Atendimento às diretrizes do template, atendimento às normas da 
ABNT de citações e referências 

0 a 
2,5 

Método; redação científica Domínio do problema; método de pesquisa; redação e linguagem 0 a 
2,5 

Nível das análises e 
interpretações 

Relevância das análises; profundidade da pesquisa; capacidade de 
interpretação 

0 a 
2,5 

Conclusões, diretrizes ou 
propostas 

Análise crítica do conteúdo estudado e pertinência das conclusões, 
diretrizes ou propostas 

0 a 
2,5 

 



 

**Parecer sugerido — Nota 8,0** 
 
O trabalho apresenta uma proposta relevante, criativa e de caráter interdisciplinar, ao 
integrar conhecimentos de programação e eletrônica no desenvolvimento de um jogo 
voltado à estimulação da memória, da atenção e do raciocínio lógico. Destacam-se a 
aplicação prática dos conteúdos estudados, o potencial de utilização da solução em 
instituições educacionais e assistenciais e a aproximação do projeto com os Objetivos 
de Desenvolvimento Sustentável, especialmente os ODS 3, 4 e 9. A descrição dos 
componentes utilizados e das etapas gerais de construção também demonstra que foi 
desenvolvido um protótipo funcional. 
 
Deixo como sugestão algumas possíveis melhorias que têm caráter construtivo e 
visam contribuir para o amadurecimento do trabalho, permitindo que os autores 
fortaleçam sua fundamentação, apresentem com maior clareza as contribuições do 
projeto e ampliem suas possibilidades de publicação futura em eventos científicos de 
maior abrangência e relevância acadêmica. 
 
O texto apresenta diferentes públicos-alvo — jovens, adultos, estudantes e idosos 
com doença de Alzheimer — sem delimitar com precisão qual grupo foi efetivamente 
atendido ou avaliado. Sugere-se esclarecer o objetivo principal do projeto, o contexto 
de aplicação e o perfil dos participantes. Também é importante distinguir o 
desenvolvimento técnico do jogo de uma eventual avaliação de seus efeitos 
cognitivos. Caso tenham sido realizados testes com usuários, devem ser informados, 
ainda que brevemente, o número de participantes, os procedimentos adotados, os 
critérios de avaliação e os principais resultados obtidos. Na ausência de uma 
avaliação sistemática, recomenda-se evitar afirmações conclusivas sobre a eficácia 



do recurso, utilizando expressões como “potencial para contribuir” ou “busca 
estimular”. O texto menciona a atuação em uma instituição que acolhe idosos com 
Alzheimer, mas não apresenta metodologia, resultados ou cuidados éticos 
relacionados a essa aplicação. 
 
Seria interessante ainda uma revisão gramatical e textual, com redução de repetições, 
divisão de períodos muito extensos e adoção de uma linguagem mais impessoal e 
científica. Expressões coloquiais, como “tornou-se febre nos anos 80”, “pensamos no 
desenvolvimento” e “tocamos a ODS 9”, podem ser substituídas por formulações mais 
adequadas ao contexto acadêmico. Recomenda-se, por fim, fortalecer a relação entre 
as referências apresentadas e as escolhas metodológicas do projeto, além de 
explicitar com maior precisão a contribuição inovadora da solução em relação a jogos 
de memória já existentes. 
 
De modo geral, trata-se de uma proposta pertinente, com bom potencial educacional, 
tecnológico e social. As melhorias sugeridas concentram-se principalmente na 
delimitação mais clara do objetivo e do público-alvo, na apresentação da metodologia 
e dos resultados obtidos, bem como no aprimoramento da redação científica. 
 
Recomenda-se a aceitação do trabalho, sem estar condicionada à realização das 
revisões indicadas. 

 

 

 



Esta mensagem é apenas um lembrete quanto à solicitação de avaliação da submissão 
"Uma Análise Quantitativa das Vagas Ofertadas e Preenchidas na Escola Politécnica 
de Pernambuco em 2025" a Anais da Mostra de Extensão, Inovação e Pesquisa. 

 

 

 



Esta mensagem é apenas um lembrete quanto à solicitação de avaliação da submissão 
"Desenvolvimento de um gerador de funções de baixo custo" a Anais da Mostra de 
Extensão, Inovação e Pesquisa. 

 

 


